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1L'affichage

1 L'affichage

1.1 Comment ouvrir le volet zoom ?

Pour afficher le volet zoom, il suffit d'aller dafes barre - o ‘;;;;;;‘ “1 ‘ ‘E‘

d'outilsAffichage puis de cliquer sur I'icon¥olet. &) [200 |

Zoom

......

Grille Volet  Cartouche

On peut remarquer qu'il y a cinq boutons au-dessu$a
zone de visualisation. Quatre d'entre eux permetdemégler

la valeur du zoom, le cinquieme bouton permettant
I'affichage des points.

Parmi les quatre boutons permettant de gérer lenzdeux
permettent un agrandissement afin de mieux voidéails
du dessin et deux permettent une réduction afivod'aine
vue d'ensemble du dessin.

J L

T

1.2 A quoi sert le volet zoom ?

Le volet zoom permet de visualiser le dessin avefaateur d'agrandissement différents de la zone de
travail. Cela permet de visualiser soit des détiilgdessin, soit une vue d'ensemble du dessini-Celu
peut étre utilisé lors de la cotation pour fadiliesaisie des valeurs de tolérance ou d'ajustemen

4] (2] (2] 2 () 4] 122] 2] it )

+0.01
46 “£.01

1, 32 1

6
e :L

T ]

Agrandissement permettant de voir les Réduction permettant de voir une vue
détails de la cotation. d'ensemble du dessin.

A
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2Paramétrage

2 Paramétrage

2.1 Contours
Certaines fonctionnalités nécessitent la définidum contour. Il s'agit des fonctionnalités :

* Remplissage

» Surface

» Barycentre d'une surface simple

» Barycentre d'une surface complexe

Pour réaliser cette opération, il vous suffit éraldlans la barre Couleur| Outis | Texte | Pont | Drote | Cerde ] Repid

d'outilsOutils puis de cliquer sur I'icbnBarameétres =
a |/
I W 4 4 X

uper  Trait  Trait double Hachures Paraméfres

Parametrage

 Contours: Résolution | Paramétres|

Traits délimitant un remplissage Trat fort

Tratt fort

La définition d'un contour revient a la
définition d'un ensemble de type de trait.

Ajouter

Supprimer ‘

Pour définir un ensemble de type de traits
correspondants a un contour il suffit de
sélectionner un type de trait dans la liste de
choix puis de fairdjouter. Le type de trait
est ajouté a la liste se trouvant a droite de la
boite de dialogue.

Traits délimitant une surface Tt fort

Trait fort

Supprimer

Ajouter ‘

Barycentre : Traits délimitant une surface simple Tt fort

Trait fort
-

Si par erreur vous avez ajouté un type de
trait ne correspondant pas a la définition du
contour, il est toujours possible de le

supprimer. Pour cela sélectionnez le type de
trait dans la liste se trouvant a droite de la
boite de dialogue, puis appuyez sur le
boutonsupprimer.

Ajouter ‘

Supprimer

e
=

Barycentre : Traits délimitant une surface complexe Trak fort

Trait fort
-

Supprimer

‘ Ajouter ‘

Cette procédure est valable
pour les quatre types de
contour.

L'exemple suivant permet de définir le contour plasr remplissages. Le contour sera défini par deux
types de trait différents

* Le type de trait Trait fort
* Le type de trait Coupe partielle
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2Paramétrage - 2.1Contours

Paramétrage

i
Contours | Résolution | Paramnétres
Traits délimiznt un remplissage

Trait fort

(0]

112

"Ml Trait fort |
e

Coupe paitiells

Le choix du type de trait pour |
contour remplissage :
Trait fin Coupe partielle

Paramétrage

=
Contours | Résolution | Paramétres
Traits délimitant un remplissage

Trait fort

]

' Ml Coupe partiele |

Ajouter H Supprimer ‘

L'appui sur le boutorAjouter
permet d'ajouter le type de trait
a la liste se trouvant a droite de
la boite de dialoque.

Paramétiage

| contours [ Résolution | Parametres
‘ Traits délimitant un remplissage

‘l Coupe partiele

Ajouter ‘ Supprimer ‘

La liste de type de trait définissant le cont
Remplissage contient maintenant deux types de
trait :

Le type de trait Trait fort
Le type de trait Coupe partielle

Si lI'on souhaite supprimer le type de trait Coup#iglle du contour Remplissage pour revenir atl'ét
initial, il est nécessaire de procéder de la marséivante

» Sélectionnez le type de trait Coupe partielle dariste de droite.
* Appuyer sur le bouton supprimer.
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2Paramétrage - 2.1Contours

f

Parametrage

| contours | Résolution | Parameétres

Traits délimitant un remplissage

Coupe partiele

]

Ajouter H Supprimer ‘

Trait fort

Coupe partielle

Il s'agit ici de sélectionner le type de trait doe
souhaite supprimer. Dans le cas précis il s'agit du

type de traiCoupe partielle.

£

Paramétrage

|| Contours | Résolution | Paramétres

Traits délimitant un remplissage

Coupe partiele

]

Ajouter H Supprimer ‘

Trait fort

Coupe partielle

Appuie sur le boutoSupprimer

T Contours | mmlmnﬁ|

1
L

=

=

Traits délimitant un remplissage

Coupe partielle

Ajouter ‘

La définition
revenu a son

Traft fort

du contour Remplissage e

St

état initial. 1l n'est maintena1nt

défini que par un seul type de trait :

Le type de traifrait fort

2.2 Résolution

2.2.1 Comment redéfinir la résolution de I'écran

Si vous avez réalisé un mauvais paramétrage de @OtAn, OU oy outis | Texta | point | rofe | Carce | Rapid

si vous avez changé d'écran, il peut étre nécessaiparamétrer
a nouveau le logiciel. Pour réaliser cette opénatiovous suffit * Z/
J P 0 ) 4 %) s
Trat  Trait double Hachures Paramétres

d'aller dans la barre d'outiButils puis de cliquer sur l'icbne
Parameétres

uper
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2Paramétrage - 2.2Résolution

=&l Pour démarrer l'assistant permettant de

configurer la résolution de I'écran, il suffit
de cliquer sur le bouton au centre de la
boite de dialogue.

| contours| Ré50.|l.;|ﬁ6ﬁ-§| Paramétres|

\Voici ci-dessous la premiére étape de
l'assistant permettant de configurer la
résolution de I'écran.

Etalonnage de

Choit de la méthode d'étalonnage

_\'Resuiutmn de ['écran <::|

Pour que les modifications
soient prises en compte
veuilez re-démarrer application

() Earifigirati

@‘ Configuration du type d'écran

< Précédent Suiwant > Terminer

\ & OK ‘ ‘xﬁmnuler

Pour que les modifications soient prises en compte,
est nécessaire de redémarrer I'application.

2.3 Parametres

2.3.1 Comment modifier I'échelle du dessin en cours de réalisation

Si vous avez besoin de modifier 'échelle de vdgesin alors ' coujeys| outis | Texte | point| droite | Cerce | Rapia
gue celui-ci est en cours de réalisation, il vouffitsd'aller dans
% s

la barre d'outil©utils puis de cliquer sur l'icorlearamétres ﬂ ‘/‘ ‘/‘
uper  Trait  Trait double Hachures Paraméfres

sl ==ro=] Il suffit de modifier les deux champs de I'échedlex
| ot | valeurs désirées puis d'appuyer sur le bo@kn

Unité : | Millmatre v
[.'.

|| | Contours | Résolution : Paramétres:

:> Echele:'1 |1 |
| Lz |

Unité : [ milimetre v/
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2Paramétrage - 2.3Parametres
2.3.2 Comment modifier l'unité du dessin au cours de réalisation

Si vous avez besoin de modifier 'unité de votrestealors que | coujeus| Outis | Texte | Point | droite | Cerce | Rapia
celui-ci est en cours de réalisation, il vous s$uffaller dans la
/// “ -

barre d'outil©Outils puis de cliquer sur l'icorearamétres ﬂ ‘/‘ ‘/‘
uper  Trait  Trait double Hachures Paraméfres

ot et Pt | Il suffit de modifier la liste de choix de l'unigééla valeur
| ik | désirée puis d'appuyer sur le bou@i .

Unté s Iniimétre v

E— -

|

2.3.3 Comment paramétrer I'échelle d'un dessinasa  création

Création d'un npuvgqudgm_ ﬂ . . . , -,
i1 Il s'agit de remplir la valeur désirée de

Nom du ichier = I'échelle dans la zone en bas a droite de la
| boite de dialogue.

(@) Portrait

(") Paysage

_ - (") Ajouter un cadre simple
Choix du format [¥] Ajouter un cadre 4% 3

= (@) Ajouter un cadre avec un cartauche
| Ad (") Ajouter un cadre simple

(@) Ajouter un cadre avec un cartouche

Echelle : 1_',F 1

l Format personnalisé - ¥
Echelle: |1 |1 > L me——t——
; . Unice : | Milimatre -
‘ Suppression du format Unité : [ ilimatre = Lt 2 B
x Annuler

‘*Annule{ ‘
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2Paramétrage - 2.3Paramétres
2.3.4 Comment paramétrer I'unité d'un dessin a sacr  éation

[ Création d'un nouveau document ﬂ1 , . , i , L, L.,
= | Il s'agit de sélectionner l'unité désirée dans
o du fichar e, la liste de choix située dans la zone en bas
- a droite de la boite de dialogue.
E.
(@) Portrait @;\.
(" Paysage ]
Choix du format [ it uncative | Ajouter un cadre simple
| A4 | - © Aloiiter un cdie sple (@) Ajouter un cadre avec un cartouche
6 Ajouter un cadre avec un cartouche
‘ Format personnalsé ‘ - \ Echelle : :
Echelle : | >
chelle 1._;"._1 . % P e
‘ Suppression du format ‘ Unité : | Milimatre = D i i
‘ ok ‘*Annulef xﬁnnuler
| ) ||

3 Nouvelles fonctionnalités
3.1 Action

3.1.1 Fonction réseau cartésien

3.1.1.1 A quoi sert la fonctionnalité Réseau cartési  en

La fonctionnalitéRéseau cartésiempermet de dupliquer rapidement un motif sélectioen horizontal et
en vertical.
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3Nouvelles fonctionnalités - 3.1Action
3.1.1.2 Comment utiliser la fonctionnalité Réseau ca  rtésien
Il est préalablement nécessaire de sélectionnemof a dupliquer. | Action | cotation

Une fois ceci réalisé, il vous suffit d'aller ddasbarre d'outils action
et de cliquer sur l'iconRéseau cartésien ‘4(.‘ ‘ -|- ‘

[=[u]u]
[=[=]
[=]

ooooo
ooooo
ooooo
ooooo

oooo

Congés Croix Réseau Réseau

[ Réseau cartésier-! m

Nombre de colonnes  |p Nombre de motifs en horizontal

ekhiet S8 fenv s "t Nombre de motifs en vertical

valeur de x | Espacement entre deux motifs en horizontal
Valeur de y

Espacement entre deux motifs en vertical

3.1.2 Fonction réseau polaire

3.1.2.1 A quoi sert la fonctionnalité Réseau polaire

La fonctionnalitéRéseau polairepermet de dupliquer rapidement un motif sélecosnivant un angle
et un rayon.

3.1.2.2 Comment utiliser la fonctionnalité Réseau po laire

Il est préalablement nécessaire de sélectionnenoléf a dupliquer. | Acton | cotation
Une fois ceci réalisé, il vous suffit d'aller ddasbarre d'outils action
et de cliquer sur l'icbnRéseau polaire ‘A‘ ‘ -|- ‘

Congés Cropx Réseau Réseau
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3Nouvelles fonctionnalités - 3.2Utilisation du dlimit

Réseau cartésien ﬁ
e

Mombre d'arcs 3
Mombre de rayons 3
Angle de départ 45
Valeur du pas angle 45
S D
valeur du pas du rayon | 100] wee S AN T
= ’zmz !_ ‘zwlzw!_
o oo
‘ & OK ‘ ‘xﬁmnuler ) )
; T = ]

3.2 Utilisation du clic droit

3.2.1 Ou s'utilise le clic droit

Le clic droit s'utilise sur tous les objets pouvéme sélectionnés. Il permet d'effectuer des astgimples
tels que des rotations des symétries. Certainesesl@ctions ne sont pas réalisables autrementague p
I'utilisation du clic droit. C'est le cas pour [jebCotation.

L'exemple suivant montre comment réaliser une syenstiivant I'axe horizontal d'un ensemble d'objets
Cette symétrie se réalise tres facilement graceckuxroit.

= Suppression
Symétrie horizontale

Symétrie verticale

Reotation 90° 3 gauche
Reotation 90° 3 droite

o
JO. Grouper
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4Cotation - 4Cotation
4 Cotation

4.1 Présentation

Le module de cotation est le module permettantessaigner les différentes valeurs d'une piece. Ce
module permet de réaliser uniguement des cotatemtsignes.

» Cotation rectiligne horizontale
» Cotation rectiligne verticale
» Cotation rectiligne obliques
» Cotation rectiligne inclinée

Pour chacun de ces types de cotation il est pesdéthoisir entre trois types de définition dedkeur :

* La valeur nominale seule
» La valeur avec tolérance
* La valeur avec ajustement

La valeur nominale de la cote prend en compte diéetet I'unité du dessin. Quel que soit I'échelie
I'unité du dessin, la valeur nominale de la cotdaegaleur réelle de la dimension de la piece.

Le fonctionnement par défaut du module de cotaiehle mode automatique. Dans ce mode, une
nouvelle cote définie par I'utilisateur se placeleudessin de facon autonome en fonction du destsies
cotes précédentes. Il est néanmoins possible dédierathe cote manuellement. Une cote manuelle est
une cote dont la position est figée. Elle se cotgpdonc comme une contrainte pour les cotes alentou

Il est possible cependant de lever cette contranteut instant en lui faisant abandonner son tstatu
Manuel pour lui faire retrouver son statititomatique. Pour cela il faut recalculer la cote.

4.2 Les différents types de cotes rectilignes

4.2.1 Cotation rectiligne horizontale

Pour réaliser une cote horizontale, il suffit @altlans la barre d'outils 2ocument | Affichage | Repére | Couleur

Cotation et de choisir l'icon€otation. = [
RN

Cotation Angle

O e S La boite de dialogue cotation rectiligne permetcHeisir le type de

cotation rectiligne que I'on souhaite réaliser. Paotre cas choisir
Cotation horizontale.L'option sens inverse permet de choisir si I'on

. Cotation verticale souhaite coter vers le haut ou vers le bas.
| Cotation obligue

4
(@) Tolérenca : 1 32 1

! Ajustement

| Cote nominale l

- ] -
|| Sens inverse r
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4Cotation - 4.2Les différents types de cotes igngls

Pour créer la cote il suffit de sélectionner deamfs du dessin.

\ E Point extrémité S

S

4.2.2 Cotation rectiligne verticale

Pour réaliser une cote verticale, il suffit d'aldsns la barre d'outils 2ocument | Affichage | Repére | Couleur
Cotation et de choisir l'icOn€otation.

Cotation rectiligne 22

Cotation horizontale
@) Cotation verticale

Cotation obligue

Q@ Tolérence
Ajustement

Cote nominale

|| 5ens inverse

‘ *Annuler

DK‘

32

L .f
= Point extrémité

el

sl

Cotation Angle

'/f:\’y

La boite de dialogue cotation rectiligne permetHeisir le type de
cotation rectiligne que I'on souhaite réaliser. ®aotre cas choisir
Cotation verticale.L'option sens inverse permet de choisir si I'on
souhaite coter vers la gauche ou vers la droite.

—

27

=
=

Pour créer la cote il suffit de sélectionner deaifs du dessin.

46
1 32 1

| !
| & 7

Point extrémité

46

32 1

Poi

nt extrémité
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4Cotation - 4.2Les différents types de cotes igngls
4.2.3 Cotation rectiligne oblique

Pour réaliser une cote oblique, il suffit d'alleand la barre d'outils 2ocument| Affichage | Repére | Couleur |

Cotation et de choisir l'icon€otation. = [
RN

Cotation Angle

(e e - &J La b(_)Tte de _d_ialogue cotation rect_iligng permelcdeisir le type _de_
L] : cotation rectiligne que lI'on souhaite realiser. ®aotre cas choisir

Cotation oblique.L'option sens inverse permet de choisir si l'on

souhaite coter vers la gauche et en haut ou velr®ie et en bas.

) Cotation horizontale
[ | Cotation verticale

A Q) Cotation obligue | 46

1 L 32 |\1
& 6
[~ ) Cote nominale

- s
] R . —
|| 5ens inverse

o = 4
‘ oK ‘ *Annuler

) Ajustement |

r r"\r]
|
\

27.603

Pour créer la cote il suffit de sélectionner deaifs du dessin.

46
1 32 1

| ) e s e e —
S =4 =4

4.2.4 Cotation rectiligne inclinée

Pour réaliser une cote inclinée, il suffit d'alidans la barre d'outils Bocument| Affichage | Repére | Couleur |
Cotation et de choisir l'iconéngle. —f_1 AL

%

W

8 : 3 Cotation Angle
- Cotation rectiligne &J

L'option sens inverse permet de choisir si 'onhsdte coter vers la
gauche et en haut ou vers la droite et en bas.

46

T
|

|

TT

|

|

—

[

|I

E ol

Hl ) Ajustement

") Cote nominale

|| Sens inverse

‘ oK ‘ * Annuler
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4Cotation - 4.2Les différents types de cotes igngls

A gauche se trouve une
cotation inclinée alors
gu'a droite se trouve une
cotation oblique.

Pour créer la cote il suffit de sélectionner deaifs du dessin plus une direction. Cela peut@tréait
d'axe, mais également un trait quelconque du dessin

Ici, c'est le trait d'axe qui a été sélectionnérpodiquer

la direction de la cote. Celui-ci apparait en rouge
lorsque la souris s'approche. Quand le trait esgeo
cliquer pour le sélectionner.
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4Cotation - 4.3Les différents types de valeurs

4.3 Les différents types de valeurs

4.3.1 Définition

46
| .
‘ ‘ Valeur nominale.

=0
| 46 L0z

| ‘ Valeur nominale plus une tolérance.

46 H7PE .
‘ ‘ Valeur nominale plus ajustement

4.4 Utilisation du clic droit

4.4.1 Comment faire apparaitre l'unité

] -] =01

- Aﬁaﬁ ] l'unité.
4.4.2 Comment faire apparaitre le symbole @

] -] =01

4.4.3 Comment modifier |'alignement d'une cote

Alignement

Décoration du premier point

Décoration du second point

\ - -

- Champ supplémentaire gauche
\ t Champ supplémentaire droit

- Calcul de la cote

e——5 & Symbole Diametre Pour faire apparaitre I'unité, il suffit de sélentier la cote puis de
Afichage de I'unité faire un clic droit sur la valeur nominale. Cliqusaar Affichage de

e——5 & Symbole Diametre Pour faire apparaitre le symbole Phi, il suffitstdectionner la cote
Affichage de I'unité puis de faire un clic droit sur la valeur nominagiquez sur
— Ty Symbole Diameétre

Aligner & gauche
Aligner au centre gauche
Aligner au centre
Aligner au centre droit

Aligner & droite

Pour modifier I'alignement d'une cote, il suffit siectionner la cote puis de faire un clic drait celle-

ci. Cliquez suAlignement puis le type d'alignement souhaité.
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4Cotation - 4.4Utilisation du clic droit

- -
e
45 '}.3;5; 48 0E

\\E’ \E’

gl |
|

R

1

£

[~ [~ [~ [
Alignement a Alignement au
gauche centre gauche

a8 3 %

- - \ =] =
= a NS

[ [

Alignement au

Alignement au _
centre droit

centre

—xo1
46 L0z

[ [

Alignement a
droite

4.4.4 Comment modifier la décoration de I'extrémité d'une cote

B =

Alignement g
Décoration du premier point L4 Fleche
] Déceration du second peoint ' Point

\ E_ Valeur g

- - Champ supplémentaire gauche
\ L_ Champ supplémentaire droit
-~ Calcul de la cote

Pour modifier la décoration de I'extrémité d'uneecd suffit de sélectionner la cote puis de faireclic
droit sur celle-ci. Cliquez subécoration du premier point ou Décoration du second poinpuis le type
de décoration souhaitdecheou Point.
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4Cotation - 4.4Utilisation du clic droit
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Décoration Décoration
Fleche Point

+0.01
46 -0.02
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4.4.5 Comment modifier le type de valeur d'une cote

46 o

Alignement r

Décoration du premier peint r

] Décoration du secend point >
\ F Valeur » Tolérence

- - Champ supplémentaire gauche Ajustement
\ t g Champ supplémentaire droit MNominale
-] Calcul de la cote

Pour modifier le type de valeur d'une cote, il € sélectionner la cote puis de faire un cligitdsur
celle-ci. Cliquez suvaleur puis sur le type de valeur souhailé&érance Ajustement ouNominal.

4.4.6 Comment ajouter un champ supplémentaire avant la valeur de la cote

=
Alignement L4

Décoration du premier point L4

] Décoration du second point L4

\ E_ Valeur L

- - Champ supplémentaire gauche
\ L_ Champ supplémentaire droit
o~ Calcul de la cote
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4Cotation - 4.4Utilisation du clic droit

Pour ajouter un champ supplémentaire devant laivale la cote, il suffit de sélectionner la cotéspie
faire un clic droit sur celle-ci. Cliquez sGhamp supplémentaire gauche

Valeurd 46 =4

[~ [

4.4.7 Comment ajouter un champ supplémentaire apres la valeur de la cote

Alignement L

Décoration du premier point L

Déceration du second peoint L

\ F Valeur 4

- - Champ supplémentaire gauche

e

Pour ajouter un champ supplémentaire apres la vdkela cote, il suffit de sélectionner la cotespdée
faire un clic droit sur celle-ci. Cliquez sGhamp supplémentaire droit

Champ supplémentaire droit

-] Calcul de la cote

46 T Valeur D

] -]

= ’

s

E
[ [

4.4.8 Comment modifier la hauteur d'une cote

= ’

=

E
[ [

Pour modifier la hauteur d'une cote, il suffit ddestionner la cote puis a l'aide de la sourisy taur la
poignée. Un point rouge apparait alors au-dessis ctete pour signifier que celle-ci est devenu cote
manuelle. Sa hauteur ayant été choisi par I'utdigaelle ne sera plus remise en cause par la saitke
logiciel. Cette cote se comportera donc comme ong&ainte par rapport aux autres cote du dessin.
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4Cotation - 4.4Utilisation du clic droit

4.4.9 Comment remettre une cote au statut automatiqu e

T

Alignement L4
Décoration du premier point L4
Décoration du second point L4
Valeur L

Champ supplémentaire gauche

Champ supplémentaire droit

Calcul de la cote

Pour remettre une cote au statut
automatique, il suffit de sélectionner la
cote puis de faire un clic droit sur celle-
ci. Cliquez surCalcul de la cote La
cote est alors recalculée en fonction des
cotes environnantes. Le point rouge
disparait.

4y ;
=] =]
| /.
s 7
[~ [~
4.4.10 Exemple de cotation automatique
1 32
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